LIGUE 1, LIGUE 2 Y TORNEOS

REGLAMENTO DE COMPETENCIA

1. DE LA COMPETENCIA:

a).- El torneo se llevara a cabo bajo las normas que establece la convocatoria.

b).- Todos los partidos programados se efectuardn en las instalaciones de USA Park #2 ubicado en 11225
Forbes Rd, Houston, TX. 77075 y en otras instalaciones que el comité organizador considere necesarias.
c).- Este torneo se regird bajo los reglamentos y estatutos de la Federacidn Internacional de Futbol
Asociado.

2. DE LOS UNIFORMES:

a).- Los equipos deberan de presentarse con uniforme completo a sus partidos.

b).- Todos los equipos pueden presentar solo la camisa, incluso alguna de color similar a las de su equipo,
el jugador que presente una camisa de color diferente a las deméas no podra participar.

b).- El jugador debera de presentarse ante el arbitro con sus espinilleras respectivas y calzado, en caso
contrario no podra participar.

c).- No serd motivo de protesta si algun jugador no presenta su uniforme completo.

d).- No se permitiré usar calzado que pueda dafiar la integracién de algan jugador.

3. DE LOS PARTIDOS:

a).- De los partidos programados oficialmente, no se permitiran acuerdos entre los equipos para no jugarlo o
posponerlo.

b).- Se concederd una proérroga automatica de 10 minutos en cada uno de los horarios de cada categoria,
para completar el minimo de jugadores o para presentar sus credenciales, por eso se les pide a los entrenadores
citen con suficiente tiempo a sus jugadores.

c).- Si uno de los equipos no se presenta en el terreno de juego, el arbitro declarara la victoria del equipo que
se encuentre en el terreno de juego y haya entregado sus credenciales y presentado un balén en dptimas
condiciones.

d).- Sub 5, Sub 6 y Sub 7: el méximo de jugadores por equipo en el terreno de juego son 7 jugadores, se
podrd iniciar el partido con un minimo de 4 jugadores pudiendo completarse durante el desarrollo del juego.

4. RESOLUCION DE EMPATES:
a).- En caso de empate en (Ligue 1y torneos) las posiciones clasificatorias entre dos 0 mas equipos, las
posiciones seran determinadas de acuerdo a los siguientes criterios:

- Mejor diferencia de goles anotados y recibidos.

- Resultado entre ellos.

. Equipo mas goleador

- Equipo menos goleado.

- Sorteo.
b).- En caso de empate en octavos, cuartos de final, semifinales y final de la Ligue 1, Ligue 2 y torneos,
cada equipo lanzara 5 tiros penal en forma alternada, si persiste el empate, muerte sibita hasta obtener un
ganador.

5. DIAS Y HORARIOS DE LOS PARTIDOS:

a).- Los partidos se efectuaran los sabados en diferentes horarios de 11:00 am hasta las 7:00 pm.

b).- Si ademas del dia sefialado es necesario programar algln partido fuera de los horarios establecidos, éste
se realizara en comin acuerdo con ambos equipos involucrados.

6. DURACION DE CADA JUEGO:
a).-Sub 5, 6,7, 8,9, 10, 11 serdn de 25 minutos cada tiempo.
b).- En Sub 12,13, 14, 15, 16 y 17 los tiempos seran de 30 minutos.



7. JUGADORES, ALTAS Y BAJAS:

a).- Cada equipo participante inscribird los jugadores que de acuerdo a su categoria se le permiten dar de
alta, las altas tendran un costo de $ 20.00 délares. Si el jugador participa en 2 equipos del mismo
nombre, este jugador solo pagara $35 por las 2 credenciales.

En la ronda de liguillas NO se autorizaran altas.

b).- No se permitira a ningun jugador participar con 2 equipos. Si se dio de alta con determinado
equipo deberd de firmar la carta de transferencia para poder cambiar de equipo. Cabe sefialar que
este jugador no podra participar en contra del equipo que lo dio de alta por primera vez.

Asimismo este jugador no podra cambiar de equipo 2 veces.

8. PUNTUACION:

a).- Juego ganado 3 puntos

b).- Juego empatado 1 punto

c).- Juego perdido 0 puntos

d).- Juego ganado por default 3 puntos (2-0 a favor del equipo que gano)
e).- Juego ganado por reglamento 3 puntos (2-0 a favor del equipo que gano)
9. CAMBIOS:

a).- Se pueden realizar los cambios a discrecion, jugador sustituido puede volver a reingresar al terreno de
juego.

10. BALON:

a).- Sub 5, 6 y 7 jugaran con balén # 3.

b).- Sub 8, 9, 10 y 11 jugaran con bal6n # 4.

c).- Sub 12, 13, 14, 15,16 y 17 jugaran con balén # 5.

b).- Es obligacion de los capitanes de cada equipo, presentar un balén en 6ptimas condiciones de juego.
c).- El equipo que no presente un balén en condiciones para jugar, se le dara la oportunidad para que lo
presente al inicio del segundo tiempo. En caso de no presentarlo, perdera el partido por 2-0 si es que fuese
ganando o empatando, si estuviera perdiendo se dejara el marcador como estaba hasta ese momento.

11. PROTESTAS:

a).- Las protestas las podran hacer los equipos antes y durante el transcurso del partido (cuando el balon
este fuera de juego). Deberan de avisarle al arbitro el porqué de esta y en ese momento le deben entregar
los $40.00 (no pagas en ese momento, no procede la protesta).

b).- Enseguida le informaran del jugador o jugadores que para ellos no es de la edad reglamentaria. El
arbitro avisara al equipo contrario, recogera las credenciales de los jugadores protestados y redactara en la
cedula lo acontecido.

c).- La protesta no tendré validez si se realiza después de finalizado el partido.

d).- Si la protesta es resuelta a favor del equipo que la expresa, el depdsito le serd devuelto.

e).- Si la protesta es efectiva, habra una sancion disciplinaria y econémica ($20) para el entrenador del
equipo protestado.

12. ARBITRAJE:
a).- Los arbitros estan facultados para detectar jugadores no elegibles(CACHIRULES), ya sea antes,
durante y después de finalizado del juego.
b).- El arbitro esta facultado para suspender un partido en los casos siguientes:

- Por mal estado del terreno de juego.

- Por falta de iluminacién.

- Por mal tiempo.

- Por falta de garantias para él, sus asistentes y el arbitro suplente.
c).- El arbitro esta obligado a reportar toda anomalia que acontezca antes, durante o después del juego, para
gue se sancione a las personas que lo ameriten.



13. UBICACION DE LOS EQUIPOS, PORRA Y PUBLICO EN GENERAL.:

a).- En el rol de juegos aparecerd la letra L (local) o V (visitante), todos los equipos deberan de respetar
estas disposiciones.

b).- La porray el publico en general de cada equipo deberan de ubicarse en el espacio destinado al equipo
que estan apoyando.

c).- Se les pide que respeten al equipo contrario, arbitros, pablico asistente, directivo y demas.

d).- Cuando la porra con su actitud (conducta grosera, invasion de cancha, etc.), perjudique el progreso del
juego, obstaculizando el trabajo del arbitro, éste debera de solicitar a los capitanes o entrenadores de los
equipos que haya una actitud moderada y deportiva. Si se negasen o no hicieran caso a tal peticion, el
arbitro esta facultado para suspender el partido por falta de garantias, asentando en la cédula el reporte.
e).- Queda estrictamente prohibido colocarse atras de las porterias. El arbitro no dara inicio del partido o
suspendera el encuentro cuando suceda esta anomalia, y pedira a los simpatizantes dejar libre esta area
(porteria). No se reanudard el partido hasta que no esté solucionada esta situacion.

14. DE LOS ENTRENADORES:

a).- Durante el desarrollo de los juegos, los entrenadores deberan de respetar al equipo contrario, arbitros y
publico en general.

b).- Deberan de respetar el area técnica asignada para su desempefio en los partidos.

c).- Para poder dirigir a su equipo, deben de estar debidamente registrados en la cédula de inscripcion.

d).- Se les permitira ingresar al terreno de juego s6lo en caso necesario (lesién de algln jugador) y con
previa autorizacion del arbitro.

e).- Sera multado con $ 20.00 ddlares el entrenador que meta o intente meter a un jugador que no es el de
la credencial, si su equipo iba perdiendo el marcador quedara como iba hasta esos momentos, si iba
ganando perdera el partido con marcador de 2-0 en su contra.

15. DE LOS PADRES DE FAMILIA:

a).- Se les pide a todos los padres de familia respetar al equipo contrario, arbitros y publico en general.

b).- Si algun o algunos padres de familia incurren en alguna falta como provocar a los padres de familia del
otro equipo, insultar, pelearse a golpes o estar molestando el trabajo del sefior arbitro, el arbitro expulsara
del terreno de juego a este padre/madre o porra, y no reanudara el juego hasta que la(s) persona(s)
expulsadas hayan abandonado los alrededores del terreno de juego. En caso de que no lo haga, si su equipo
iba perdiendo el marcador quedara como iba, si va ganando perdera el partido con marcador de 2-0 en su
contra.

16. JUNTAS ORDINARIAS Y DE LIGUILLA:
a).- Se llevaran a cabo cada vez que el comité organizador considere necesarias y se realizaran en las
instalaciones de USA Park #2.

17. JUNTAS EXTRAORDINARIAS:
a).- Se realizaran para resolver problemas e imprevistos que requieren solucién urgente.

18. PERMISOS:

a).- La solicitud de permiso para que no se programe en alguna fecha en particular, debera hacerse por
escrito con una semana de anticipacion, explicando el motivo 6 causa por la cual se hace dicha solicitud y
que no perjudique al equipo contrario.

19. PAGO DE ARBITRAJE:

a).- El pago de arbitraje debera de hacerse en las oficinas de la liga, el comité organizador entregara una
cedula (original y copia), la cual los equipos deben entregar debidamente Ilenada al &rbitro a mas tardar el
medio tiempo.

b).- En las categorias Sub 5, 6, 7, 8,9, 10 y 11 el pago de arbitraje por partido es de $ 35.00 dolares
por equipo y en sub 12, 13, 14, 15, 16, 17, 18 y 19 el pago sera de $40.00 (un solo arbitro).



c).- En caso de que algiin equipo pierda por no presentarse o no completo el minimo de jugadores
debe de cubrir su arbitraje en su totalidad.
d).- El pago de arbitraje en la ronda de liguilla (cuartos de final, semifinal y final):

e Subb, 6,738,910y 11 sera de $40.00 un solo arbitro.

e Sub 12, 13,14, 15, 16,17, 18 y 19 sera de $45.00, un solo arbitro.

20. JUGADORES SELECCIONADOS:

a).- Esta organizacion cuenta con un equipo representativo que participa en eventos locales, estatales e
internacionales.

b).- Se convocard a todos aquellos jugadores que los entrenadores de los equipos propongan para
integrarse.

c).- Los jugadores convocados deberan de reportarse con el entrenador respectivo en el lugar, fechay
horarios establecidos.

d).- Los jugadores que sean Ilamados y no se reporten 6 no justifiquen su ausencia, no volveran a ser
tomados en cuenta.

21. ABANDONOS:

a).- En el caso de que algun equipo abandone el partido una vez iniciado, si va perdiendo el marcador
guedara como estaba hasta esos momentos, si va ganando perderd con marcador de 2-0 en su contra.
b).- Si algin equipo no se presenta dos veces seguidas a sus respectivos partidos, sera dado de baja del
torneo.

22. PLEITOS CAMPALES:

a).- Si algln jugador, padre de familia o porra da origen a una rifia campal entre ambos equipos, los dos
equipos perderan el partido sin importar el marcador que iba hasta esos momentos. Perderan 3-0 en su
contra.

23. DIAS FESTIVOS:

a).- El Sébado Santo, Independence Day, Thanksgiving y los dias Festivos de Navidad (Gltimos 2 sdbados
de diciembre y primer sdbado de enero) solo se programaran partidos amistosos o algin tormeo de la
festividad.

24. COMISION DISCIPLINARIA:

a).- El comité organizador resolvera las protestas que se presenten durante el torneo dando a conocer por
escrito las resoluciones tomadas.

b).- El comité organizador asumira las funciones de aplicar las sanciones cometidas por los entrenadores y
jugadores expulsados.

25.- BEBIDAS ALCOHOLICAS:
a).- Si esta permitido tomar bebidas alcohélicas, pero esta prohibido hacerlo a los alrededores del terreno de
juego en que su equipo esta participando.

26. TRANSITORIOS:
a).- Todos los puntos no previstos en el presente reglamento de competencia seran resueltos por el comité
organizador.



